Principmi svietenia je osvetlenie v pocita-
¢ovych hrach blizsie filmovému svieteniu
nez scénickému osvetleniu v divadle. Ale
zaklad ostava rovnaky — pracuje sa s in-
tenzitou osvetlenia, farbou svetla a jeho
smerovanim, aby bol zvyrazneny alebo
podporeny zamer autorov hry. Problé-
mom je, Ze pre niektorych Iudi je takmer
nepristojné porovnavat osvetlenie v po¢i-
tacovej hre so scénickym osvetlenim pre
divadelnu inscenaciu.

Na zaklade osobnych skusenosti po-
vazujem scénické osvetlenie v divadle
jednoznaéne za ,kralovsku disciplinu®.
Neopakovatelnost jedine¢nosti okami-
hu v spojitosti s ludskym faktorom je za-
zraénym svetom, ktorému je velmi taz-
ko odolat, ak ste ho raz skusili. V pripa-
de architektonického osvetlenia zase nie
je k dispozicii generalkovy tyzden a vy-
sledny efekt casto zavisi od schopnosti
redlne odhadnut, ako navrhované svie-
tidl4 splnia ocakavany efekt. Zrejme vo
vsetkych oblastiach scénického osvetle-
nia plati osvedc¢ené — ak sa vam podari-
lo dobré osvetlenie, budete to vediet vy,
ale ak sa vam v osvetleni nie¢o nepoda-
rilo, budu to vediet vSetci.

V obore osvetlenia a v oblasti scénické-
ho osvetlenia obzvlast, neexistuju strikt-

né pravidla, ¢o je spravne a ¢o nie. Roz-
hodne scénické osvetlenie nie je aritme-
tickym stctom technickych parametrov
pouzitych svietidiel, ¢i uz sa hovori o di-
vadle, televizii, filme, o osvetleni v archi-
tektuire alebo v pocitac¢ovych hrach. Je to
sposob, ako sa pracuje so svetlom, ktory
moze predstaveniu (televiznej inscenacii,
filmu, budove alebo pocitacovej hre) pri-
dat dalsi rozmer, ktory umocni vnemy di-
vaka, navstevnika alebo hraca videohry.
Cielom tohto ¢lanku bolo otvorit dis-
kusiu (pevne verim, Ze nie Pandorinu
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skrinku) v oblasti scénického osvetlenia,
podporit vzdelavacie programy, najma
tzv. medziodborové. Nezalezi na tom,
¢i autorom navrhu osvetlenia je ¢lovek
s vysokoskolskym diplomom alebo ¢lo-
vek bez maturity, ¢i je tento ¢lovek nazy-
vany dizajnér osvetlenia alebo umelecky
osvetlovad, ¢i ide o divadelné predstave-
nie alebo osvetlenie rodinného domu,
podstatné je, ¢i vysledkom je osvetlenie
z]é, alebo dobré. To je to hlavné, ¢o by
nas malo zaujimat.

Scénické osvetlenie dnes a zajtra

Scénické osvetlenie, jeho vyznam a vy-
uzitie v praxi uz davno nie stt neznamymi
pojmami, prave naopak. Mnozstvo ¢lan-
kov, ako napr. Divadlo, jak ho divak nezna
(vid Svétlo 3/2003, str. 14) alebo Soucas-
né scénické osvétleni (vid Svétlo 3/2002,
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str. 16), poskytuje citatelovi Sirokd za-
kladnu poznatkov z oblasti divadelnej
a televiznej produkcie. Slovo méda nema
v tejto sfére opodstatneny vyznam, na-
kolko vyuzitie novych technolégii nie je
natolko vyrazné. Klasifikacia scénickych
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a architektonickych svietidiel, ale aj ich ri-
adenie stdle pretrvavaju. Plati tu len po-
stup existujucich technolégii v spojitosti
s davno overenymi. Ako priklad je moz-
né uviest pouzitie tzv. Svobodoviek?, bez
ktorych by sa dodnes ziadna divadelna
scéna nezaobisla.

Carovna diéda LED

Vyraznym pokrokom v oblasti ,bie-
leho svetla“ je vyuzivanie LED zdrojov,
ktoré sa svojou ucinnostou daleko vzdi-
alili v sticasnosti este stale pouzivanym
svietidlam so ziarovkovymi, popr. vy-
bojkovymi svetelnymi zdrojmi. Reflek-
tory a refraktory pouzivané v konvenc-
nych divadelnych svietidlach boli nahra-
dené $pecialnymi optikami pouzivanymi
v LED svietidlach. Tento trend uplatnili
aj zname firmy ako napr. ARRI (L-Series/

D Svobodova rampa — ststava z deviatich
svetelnych zdrojov na malé napdtie. Pri
vodorovnom zaveseni nad scénu vytvara
»svetelnt stenu® po celej $irke zariadenia.
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Obr. 2. Pouzitie LEDvideostien na podujati

/Caster Series), Strand (PL3) alebo ADB
(ALC4). Takéto svietidla nepatria medzi
vysoko vykonné, avsak homogenita svet-
la a teplota chromatickosti zdrojov st sto-
percentne zarucené.

Obdobné zmeny boli zaznamenané aj
v efektovom osvetleni. Vyrobcovia majt
stale vacsiu snahu zavadzat LED zdroje
do svojich zariadeni, a tym zvySovat nielen
pouzitelnost a flexibilitu, ale aj ich atrak-
tivitu. Tyka sa to hlavne efektovych svie-
tidiel typu Wash vyuzivanych na plosné
nasvecovanie. U svietidiel typu Spot je to
skor zriedkavostou, nakolko pouzitie LED
v tejto oblasti nie je tak pokrocilé. Trendom
v efektovom osvetleni podlahli aj svetové
vedtce firmy v oboru, napr. Vari-Lite (VLX
WASH), Robe (Robin 600 LEDWash, Ro-
bin 300 LEDWash, REDWash 3-192, RED
Blinder 2-96), Martin (MAC 101, 301, 401).

V scénickém osvetlovani sa v minulos-
ti tspesne ujali aj typické architektonic-
ké vybojkové svietidla ako napr. Studio
Due (City-Color) alebo Griven (Kolora-
do). V stcasnosti vsak firma Robe dodava
na trh LED variant uvedenych svietidiel
v podobe City Skape Xtreme.

Posun bol zaznamenany aj v pripade
exteriérovych efektovych svietidiel typu
Spacecannon (vesmirne delo), kde firma
ZAP Technology (vyrobca slavnych Big
Lite) vyvinula zariadenie L2D2, ktoré ok-
rem silného zvazku laca dokdze pri po-
uziti motorizovaného zoomu nasvietit aj
velka plochu.

Aj napriek obrovskému pokroku v sfé-
re vykonu a napredovaniu optickych
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Eurovision Song Contest Slovakia 2010,
centrdlne: spodok - modul 40mm rozliSenie - GRAFIKA, centrdlne stipy - system Schnick-Schack
50mm rozliSenie - GRAFIKA
pod stipmi: schody - modul 10 mm - zobrazovacia stena |
postranné obrazovky - zobrazovacie plochy 6mm rozliSenie - zobrazovacia stena

alebo 4 in 1, a pravidelnym homogén-
nym svetelnym kuzelom a motorizova-
nym zoomom.

Videoprojekcia vs. LED steny

Uzasné ostrost obrazu, vysoké rozli-
$enie so svetelnym tokom od 15 000 do
25 000 ANSI lumenov, toto vsetko su
charakteristiky videoprojektorov sticas-
nosti. Uvedené vymozenosti si momen-
talne jednym zo zakladnych stavebnych
prvkov pre rezisérov a ich kreativne scé-
nické prevedenia. Avsak aj v tejto oblasti
prevysuju moznosti klasickej videoprojek-
cie tolkokrat spominané LED v podobe
LED videostien. Tieto umoznuja vytvarat
rozne scénické doplnky, kulisy, mozaiko-
vité zobrazovacie plochy s vysokym jasom
a hlavne s mnozstvom svetelnych zdrojov.
St vizudlne odolné voci dopadajicemu,
parazitnému svetlu z okolitych svietidiel.
V zavislosti od nastavenia kulis umoznu-
ju vertikalny aj horizontalny posun LED
stien pocas programu bez preostrovania
a Upravy obrazu, ako aj vytvarat oblu-
kovité zobrazovacie plochy bez pouzi-
tia $pecidlneho softvéru na tpravu obra-
zu. S takymito moznostami sa klasicka

Obr. 3. MISS Universe 2010: videoprojekcia, predné celd javisk - modul 40mm rozliSenie, zadnad
stena - 6mm rozliSenie, podlaha - 16mm rozliSenie, schody - 10mm rozliSenie, moduly na tra-
verzdch (umely strop) - 50mm rozliSenie

vlastnosti stale nie je v si¢asnosti mozné
nahradit vSetky typy svetelnych zdrojov
diédami LED v kazdom druhu svietidla.
Vyvoj vsak postupuje milovymi krokmi
vpred. Ked pred par rokmi vyrobcovia
zostrojili jednoduché zariadenia s jed-
nowattovymi diédami LED typu RGB
a s akousi farebnou machulou na vystu-
pe, dnes st to uz propracované zaria-
denia s pouzitim diéd LED 3 az 10 W
s technolégiou multichips, resp. 3 in 1

videoprojekcia vysporiada velmi tazko.
Grafické LED videosteny s rozliSenim
od 100 az po 30 mm sti primdrne urcené
na ¢iasto¢né dotvorenie scény a navode-
nie atmosféry. Ako zobrazovacie plochy
na prenos obrazu sa pouzivaju LED vi-
deosteny s rozlisenim od 25 po 3,5 mm.
Spolo¢nym znakom réznych LED zave-
sov, LED sieti, LED trubic, LED schodov,
ale aj LED podléah je moznost premietat
rozne videosekvencie.
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Jednym z hlavnych dévodov zavad-
zania LED techniky vo vSeobecnosti
do vsetkych oblasti je mald energetic-
ka narocnost, vysoka svietivost, mala
hmotnost, dlha Zivotnost a velky mer-
ny vykon.

sunom paraboly v efektovych svietidlach
Robin série 600 a 300 Spot aj Beam sa vy-
tvori ,,umely“ hot spot, ktory sa nésled-
ne oreze clonou a doostri. Vysledkom je
neuveritelne silny valcovy svazok svetla,

ktory prekona aj vysoké svetelné hladiny.

Obr. 4. ShowDance - mozaikovitost LED podlahy a schodov

Co s parazitom?

Jednou z moznych nevyhod pouzi-
tia LED videostien, schodov, zavesov
a pod. je neziaduce parazitné svetlo zo
stien, ktoré vznika na svetelnej scéne
a nepriaznivo vplyva na celkovy dojem.
Tento efekt sposobuje, ze klasické efek-
tové svetld typu Spot alebo Wash presta-
vaju byt viditelné, resp. prestdvaju vy-
tvarat svetelné stopy. Naopak pri pouzi-
ti klasickej videoprojekcie je zase nutné
pocitat s parazitnym svetlom vzniknu-
tym z ostatného osvetlenia dopadaju-
ceho na projekciu, ¢o ma za nasledok
zhorsenie kvality projektovaného ob-
razu. Aj napriek zdanlivo neriesitelné-
mu zacarovanému kruhu je mozné najst
urcité vychodiska vdaka dalsim novym
technolégiam. Jedna z moznosti je po-
uzivat stale silnejsie svetelné zdroje, co
ma ekvivalentne za nasledok zvySova-
nie prikonu, ako aj parazitného svetla.
Druhou moznostou je pouzivat efekto-
vé svietidla typu Beam, ktorych hlav-
nym charakterom je tizky koncentrova-
ny la¢ svetla.

Tato technolégiu zdokonalila firma
Robe, ktora vyuzila ,nedokonalost“ op-
tickej sustavy. Pri uréitej pozicii svetelné-
ho zdroja voc¢i odrazovej parabole vznika
tzv. hot spot, ¢o je ,,prepaleny* stred voéi
celej ploche kuzelu. Motorizovanym po-
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Ovladanie

Vsetky spomenuté scénické zariade-
nia si ovladané riadiacimi konzolami.
Jednoduché analégové pulty v sucas-
nosti vystriedali digitalne multikonzoly,

velka, ze v nich neexistuje hranica, kto-
ra urcuje ovladanie videozariadenia
a ostatnych scénickych svietidiel. Sa
navrhnuté tak, aby operator jednotnou
operac¢nou logikou riadil cely svetelny
park synchrénne s videozariadeniami.
Kazda videoplocha je uré¢ena ako kto-
rékolvek iné efektové zariadenie s urci-
tym poctom kanalov. Tieto kandly ob-
sahuju $tandardné moznosti ako napr.
dimmer, color, priestorové posuvy, ro-
tacie, tzv. keystone (klticovanie) a pod.
Takto méze jedna videovrstva jednej vi-
deoplochy obsahovat az 100 riadiacich
kandalov. Pri pouziti desiatich video-
ploch, kde kazdd mé desat vrstiev, po-
ziadavky na pouzité parametre sa bli-
zia k ¢islu 10 000. Pri televiznych pro-
jektoch vadsieho rozsahu typu Cesko
Slovensko ma talent sa pocet paramet-
rov vy$plhal az na ¢islo 16 000. Jednym
z veducich firiem na trhu riadiacich
konzol je MA Lighting. Na mnohych
celosvetovych turné popularnych in-
terpretov, ako napr. Beyoncé, Bruce
Springsteena, Eltona Johna a mnohych
inych, participovali prave ovladacie
konzoly Grand MA 1 a v sic¢asnosti uz
aj Grand MA 2. Taktiez prave konzola
Grand MA 2 bola na ¢ele svetelnej scé-
ny megashow Eurovision Song Contest
2011 v Diusseldorfe.

V scénickom osvetleni sa pouziva
obrovské mnozstvo réznych zariadent,
na ktorych popis stranky tohto ¢asopi-
su nepostacuju, avsak aspon zopar z nich
stoji za zmienku. St to rézne kombinacie
mnohokanalovych ziarovkovych i ziariv-
kovych svietidiel, ako aj kombindcie svie-
tidiel s mnozstvom LED RGB, resp. LED

multicolor, ako napr. Qua-

troStar, ColorLine, Rotac-
ny Pixel Bar a pod.

Zaver

V zéavere je dolezité spo-
menut, ze tento ¢lanok
nema za ulohu posudzo-
vat situdciu v scénickom
osvetleni, skor poukazat
na nové trendy a rozsiro-
vanie sortimentu jednotli-
vych vyrobcov. Vyvoj a po-
krok v tejto oblasti st také
rychle, ze uz v tejto chvili

Obr. 5. Scénické svietidlo QuatroStar pre 3, 4, 20, 30 nebo 40

kandlov DMX

ktoré poskytuji neobmedzené moznos-
ti grupovania a ,efektovania® jednotli-
vych zariadeni.

Momentalne $picky riadiacich kon-
zol vynikaju vysokou multifunkénos-
tou, ktora umoznuje dokonald sithru
vSetkych pouzitych zariadeni. Flexi-
bilita takychto multikonzol je natolko

to, ¢o bolo napisané, pa-
tri do histérie a niekde vo
vyvojovom centre sa ¢rta
nové zariadenie, o ktorom sa ndm ani ne-
sniva. Prikladom tejto itvahy mézu byt
vyrobky firmy Robe (Robin 300 Plazma
Spot, Robin 300 Plazma Wash), ktoré
pouzivaju tzv. plazma zdroj?.

2 Vice o tomto svételném zdroji viz str 38.
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