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Biih rFekl: ,, At jsou na nebeské obloze svitilny, aby oddélovaly den od noci; budou zna-  vou, intenzitou a smérovanim umélého
menimi k uréovani obdobi, dnii a let; budou na nebeské obloze svitilnami k osvétlo-  svétla — je mozné nejenom podpofit vni-
vani zemé!"” - a stalo se. Blh ucinil dvé veliké svitilny: vétsi, aby vladla dni, a mensi,  mani existujici hmoty, ale i vytvaret po-
aby vladla noci; ucinil rovnéz hvézdy. Buh je umistil na nebeské obloze, aby osvétlo-  cit jeji existence. Prostiednictvim umélé-
valy zemi, aby panovaly nade dnem a noci a aby oddélovaly svétlo od tmy. A Bih vi-  ho svétla je i v noci mozné nadale vnimat

dél, Ze je to dobré. [Gen1,14-18]

Architektura vytvari prostor a ten je
mozné uchopit predevs$im prostfednic-
tvim svétla, které prostor modeluje. Pro-
to je svétlo pro architekturu stézejnim
prvkem, bez kterého ji neni mozné kom-
plexné vnimat.

Ten samy prostor okolo sebe ¢lovék
vnima jinak pres den a jinak v noci.

Obr. 1. Architektura ve svétle

Ve dne jde predev§im o architekturu
ve svétle, v noci o svétlo v architekture.
Spektru denniho svétla se 1ze prizpasobit
a co nejlépe ho vyuzit, avsak zdroj tohoto
svétla ovlivnit nelze. Oproti tomu je umé-
ly zdroj svétla né¢im, co je mozné od za-
kladu vytvorit na miru potfebam a poza-
davkiim toho kterého ¢lovéka.
Uplatnénim svételnych scénografic-
kych principti — spravné zvolenou bar-
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Obr. 2. Svétlo v architekture

hmotu, texturu materiald i barvy. Vhod-
nou kombinaci pouzitych mate-
rialt lze svétlo uc¢inné modelovat
a dosahnout tak zajimavych vy-
slednych efektd.

Problematika osvétleni je v ar-
chitekture feSena v nékolika za-
kladnich rovinach. Jde o rovinu
funkéni, rovinu technologickou
a rovnéz rovinu estetickou. Volba
osvétleni musi vhodné reflektovat
funkéni pozadavky feseného pro-
storu. S timto faktem velmi tzce
souvisi vybér nejvhodnéjsi pouzi-
té techniky, s pfihlédnutim k eko-
nomickym a provoznim faktortm.

Volbou vhodného osvétleni 1ze
dosahnout vyjime¢ného efektu
a vyzdvihnout kvalitu nasvétlené-
ho prostoru. V pripadé potfeby lze
naopak potlacit nezadouci skutec-
nosti, a to ¢asto i pii pomérné niz-
kych investi¢nich nékladech.

Svétlo je fenomén schopny vé-
domé i podvédomé upoutat pozor-
nost. Tato skute¢nost je v architek-
tufe vyuzivana ke vzbuzeni zajmu
o samotny objekt (historické budo-

Obr. 3. Nocni nasveétleni fasady - uplatnéni scénografickych principi
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Obr. 4. Pouziti prasvitné textilie
na fasadé budovy (Ndrodni spor-
tovni centrum Morava)

Obr. 5. Volba osvétlovaci
techniky - pouZiti svétel-
ného kabelu v portdlu
misto 80 samostatnych
svételnych zdroju (Hlavni
nddrazi Ostrava)

iudide

Obr. 6. Wutziti potisku hlavni prosklené fasd-
dy pro vytvoreni riznych vjemi v zdvislosti
na dennim & nocnim osvétleni interiéru (Hlavni
nddrazi Ostrava)

Obr. 7. Priklad utilitdrniho reseni osvétleni chodby ad-
ministrativni budovy

Obr. 9. Fasada upozorriujici na samotny objekt

vy, dominanty, turisticky atraktivni cile apod.), ale je mozné ji vyuzit i pro re-
klamni Gcely (komer¢ni objekty apod.). Ve specifickych piipadech se miize
diky svétlu stat reklamni plochou celd fasada budovy.

Pro architekty je prace se svétlem dulezita jiz ve fazich ptipravy navrha,
a to i pfi komunikaci s investorem. Vizualni zobrazeni navrhovaného objektu
nasvétleného ve tmé je casto velmi efektni a soucasné efektivni zptisob pre-

Obr. 8. Ndvrh tzv. low-cost svételného reseni plivodni Y , ,
chodby z obr. 7 zentace rozpracovaného nebo hotového navrhu.
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Obr. 10. Reklamni svételna promeénlivd fasdda

Pyramida nad Ostravou
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V zaii 2010 ateliér Projektstudio re-
alizoval projekt Pyramida nad Ostra-
vou, ktery prostfednictvim hry se svét-
lem poukazuje na vnimani méfitka v ar-
chitektute. Tento ojedinély pocin spolu
s dal$im doprovodnym programem mél
za cil nejenom vzbudit zdjem o archi-
tektonickou tvorbu jako takovou, ale
i priblizit lidem problematiku subjek-
tivntho vnimani a hodnoceni okolni-
ho svéta.

Kdyz se jeden zepta: ,7ak je to vel-
ké?“, je nejlepsi odpovédét: ,jako...“,
a dodat néco, co kazdy zna. Napii-
klad: ,,7ak je velky meloun? Jako fotbalovy
mic.“ Ale jak je velky fotbalovy mi¢, se
lidem, ktefi nikdy nic neslyseli o fotba-
le, vysvétluje docela nesnadno. V pfipa-
dé melounu nebo fotbalového mice to
lze jesté vyfteSit prohlasenim: ,Asi tak-
hle...,“ a ukdzat néco rukama. Oviem
jsou pfipady, kdy si s pouhyma ruka-
ma nevystacite...

wJak je velkd lidskd malost? A nékde
v hlavé sly§im ustépacnou poznamku:
WNO, ... tak ta bude asi vétsi nez Cheopsova
pyramida v Gize, £e?“

Ale jak je vlastné velkd Cheopsova
pyramida v Gize? A jak by se citila byt
velkd Cheopsova pyramida, kdyby byla
v Ostravé a uméla citit? A jak by se ci-
tili byt velci lidé v Ostravé v porovnani
s Cheopsovou pyramidou, kdyby oko-
lo ni mohli projit napf. cestou z prace?
A je to vlibec mozné zjistit? Odpovéd
zni ... ano.

Vezmou se Ctyfi svitidla, postavi se
do rohti vytyceného ¢tverce o velikosti
zakladny Cheopsovy pyramidy, v noci se
rozsviti a svételné kuzely salajici ze sviti-
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del se nechaji protnout ve vysce 147,3m
nad stfedem zakladny. A pak se od po-
zvanych nejvétsich odbornikii na porov-
navani velikosti v architektufe a nejvét-
$ich odborniki na pyramidy dovite, zZe
Cheopsova pyramida je mnohem vétsi,
nez si ¢lovék viibec dokaze predstavit,
ze témér kazdy se v porovnani s ni citi
byt malinkaty a ze lidska malost ¢lové-
ku mnohdy pfipadd s ni¢im neporov-
natelna...

Autor ndvrhii a vizualizaci: Projektstudio
Vizualizace a fotografie: archiv autora

(Zdroj: Prezentace Ing. arch. Davida Kot-
ka Svétlo v architektufe na téma métitko
a proporce na konferenci Kurz osvétlovaci
techniky XXVIII se zaméfenim na moderni
svételné zdroje, 11. 10. 2010, Hotel Dlouhé
Strané, Kouty nad Desnou.)

Obr. 11.
Nocni
vizuali-
zace (inte-
grované
vyjezdové
centrum)

Obr. 12.
Pyrami-
da nad
Ostravou
(24. Z6Fi.
2010)
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